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LUCCA COMICS & GAMES 2026

L’edizione 2026 ¢ particolarmente importante perché cade nel
60° anniversario della manifestazione (nata nel 1966) ed e quindi
un’edizione simbolica. Le date gia indicate sono

28 ottobre — 1 novembre 2026




VILLA BOTTINI

Villa Bottini (o Villa Buonvisi “al Giardino”) e una villa storica del
Cinquecento a Lucca, in via Elisa, vicino alle mura e a Porta San Gervasio.
E riconoscibile per la facciata sobria e la loggia-belvedere in sommita,

ed e affiancata da un giardino storico. All'interno conserva sale di pregio
con affreschi (tra cui opere attribuite a Ventura Salimbeni) e oggi € usata

anche come spazio culturale ed eventi.



VILLA BOTTINI & LUCCA COMICS

Il connubio tra Villa Bottini e Lucca Comics & Games mette

Insieme due “anime” apparentemente lontane — la Lucca storica

e limmaginario pop — facendole dialogare nello stesso luogo,

senza che una schiacci ’altra.




VILLA BOTTINI & LUCCA COMICS

Da un lato, Villa Bottini € una residenza storica nel cuore della citta, con
giardino e sale che invitano naturalmente alla sosta, all’'incontro, alla
scoperta.

Dall’altro, Lucca Comics & Games ¢ un festival diffuso che cerca spazi
capaci di diventare contenitori narrativi: non solo padiglioni “funzionali”,

ma location che aggiungano atmosfera, identita e ritmo al percorso urbano.

Negli anni, Villa Bottini si e affermata come una delle sedi che meglio
incarnano questa logica. In particolare, € stata spesso raccontata e
programmata come location d’eccezione con un focus speciale sul mondo
dei videogiochi, ospitando talk, incontri e momenti culturali legati al settore
(anche con ospiti internazionali). In questo modo la villa non e solo

“una sala in piu”, ma diventa un hub tematico: un posto riconoscibile,

con un’identita precisa dentro l’ecosistema del festival.



CORPORATE ENTERTEAINMENT E HOSPITALITY
VILLA BOTTINI

Nell’edizione 2026 Villa Bottini si trasformera, durante Lucca Comics
& Games, in un salotto esclusivo dedicato all’hospitality aziendale:
un luogo riservato, elegante e riconoscibile, pensato per accogliere

sponsor e ospiti in un contesto di grande prestigio.

Nel cuore della citta e immersa nel verde, la villa offre lo scenario
ideale per meeting riservati, networking di alto livello, momenti di
relazione con talent e creator, con un’esperienza lontana dalla folla

ma pienamente dentro I’energia del festival.



CORPORATE ENTERTEAINMENT E HOSPITALITY
VILLA BOTTINI

Spazi interni e giardino permettono una programmazione flessibile:
welcome lounge, catering premium, incontri one-to-one,
presentazioni a numero chiuso e attivita curate su misura, con un

unico obiettivo: trasformare la presenza dello sponsor in relazione,

valore e memorabilita.
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PROPOSTE DI PARTNERSHIP

Villa Bottini vive con la presenza costante del top
cosplayer, disponibili per video e foto, nonché degli
ospiti VIP della manifestazione (autori, attori, registi,
creativi, youtubuer...)




PROPOSTE

Partner per tutta la durata di Lucca Comics & Games:

A. LOUNGE PARTNER
B. PARTNER
C. MAIN PARTNER

Eventi, attivita ed experience:

1. LUNCH
2.APERITIVO
3.CENA

4. EXTRA




A. LOUNGE PARTNER

MARKETING BENEFIT

e Partner

BRAND AWARENESS
e Logo su backdrop
HOSPITALITY

Il rifugio esclusivo durante la manifestazione: un’area riservata dove accoglienza, comfort
e servizi premium trasformano ogni pausa in un’esperienza. Accesso controllato,
hospitality dedicata e atmosfera curata per vivere Lucca Comics & Games con stile

prendendosi una pausa lontano dalla folla.

Ogni azienda potra invitare fino a 20 ospiti che potranno accedere alla Vip Lounge dalle
ore 10.00 fino alle 19.00, partecipando agli aperitivi 0 agli eventi (ad esclusione di quelli

privati) che verranno proposti.



B. PARTNER
MARKETING BENEFIT

e Partner ufficiale
e Esclusiva merceologica
e Contaminazione: tutta l’area puo essere personalizzata dalla presenza dei prodotti /

servizi delle aziende partner

BRAND AWARENESS
e Logo in qualita di partner su tutta la comunicazione durante la manifestazione

e Proiezione sul ledwall e sugli schermi presenti in Villa del logo

e Logo su backdrop

AREA STAND

e Disponibilita di uno spazio in comune con gli altri partner (circa 6mq) per

allestire un corner espositivo/commerciale dedicato alla clientela corporate (i

costi di allestimento sono a carico dell’azienda)
HOSPITALITY

o Possibilita di invitare ospiti per tutte le cinque giornate in occasione di tutti gli eventi

e a partecipare alle degustazione/aperitivi
e Utilizzo della VIP Lounge




C. MAIN PARTNER

MARKETING BENEFIT

e MainPartner
e Esclusiva merceologica.
e Contaminazione: tutta ’area puo essere personalizzata dalla presenza

dei prodotti / servizi delle aziende partner

COMUNICAZIONE & BRAND AWARENESS

e Logo in qualita di main partner su tutta la comunicazione legata alla
presentazione e promozione durante la manifestazione

e Logo sul backdrop

e Attivita di PR digital& social a supporto dell’ufficio comunicazione
dell’azienda.

e Proiezione sui ledwall in Villa di video aziendali e logo.

e Fornitura quotidiana di immagini e video in alta risoluzione delle attivita in
programma per utilizzo in ambito digital& social PR

e Possibilita di annunciare e comunicare la partnership con redazionali e

attraverso i propri canali social.




C. MAIN PARTNER

AREA STAND

e Disponibilita esclusiva di un locale (circa 50mq) per allestire uno stand

espositivo/commerciale dedicato alla clientela corporate (i costi di
allestimento sono a carico dell’azienda)

HOSPITALITY

e Possibilita di invitare ospiti per tutte le cinque giornate in occasione di tutti

gli eventi e a partecipare alle degustazione/aperitivi che si svolgeranno
presso la Villa

.|||E||””m|.

e Utilizzo della VIP LOUNGE
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EVENTI, ATTIVITA ED EXPERIENCE

Gli eventi in Villa possono essere prenotati anche da
aziende che non prevedono a sottoscrizione di
proposte di partnership.

Su richiesta gli eventi saranno animati dalla presenza
di cosplayer




1. LUNCH

La Villa sara a disposizione dalle ore 12.00 per ’accoglienza degli
ospiti fino massimo alle ore 14.00.

Catering con finger food per 50 persone e degustazioni.

Il personale della Villa sara a disposizione degli ospiti per tutta la
durata dell’evento.

L’offerta comprende anche la possibilita di personalizzare la sala
conference con proiezioni dal ledwall e personalizzazioni.
Fornitura di immagini in alta risoluzione dell’attivita in programma
per utilizzo in ambito digital& social PR e a scopo redazionale sui

canali di comunicazione e sulla stampa.



2. APERITIVO

La sala conference e la Vip lounge si trasformano per un evento di
presentazione aziendale dalle 18.30 alle 20.30.

ACCOGLIENZA OSPITI

Tutti gli ospiti saranno attesi al parcheggio dedicato (a qualche minuto a piedi
dalla Villa) dal servizio accoglienza e da alcuni cosplayer. Un fotografo dedicato
sara disponibile per realizzare scatti esclusivi all’arrivo, offrendo agli ospiti
un’accoglienza memorabile in perfetto stile Comics&Games.

PRESENTAZIONE DAL PALCO

Il palco della sala conference sara a disposizione con il suo ledwall, dove sara
possibile proiettare contenuti video per un intervento della durata di un’ora

circa.
A disposizione service e regia.

APERITIVO

A seguire, aperitivo presso lo spazio della Vip Lounge con degustazioni per 80
persone (durante gli eventi la VIP Lounge viene riservata in esclusiva)



3. CENA

Una serata nell'atmosfera glamour e affascinante di Villa Bottini con momenti

emozionanti. Un evento da progettare e personalizzare in modo sartoriale, in grado di far

vivere agli ospiti e ai clienti dell’azienda un’esperienza da protagonisti.
Nella proposta prevediamo diverse attivita:

e La sala conference in esclusiva con palco, ledwall e platea da circa
100 posti
e LaVip Lounge trasformata per 'occasione in area buffet riservata

e Possibilita di ampliamento esterno degli ambienti con area buffet,

anche essa riservata, per la cena (salvo condizioni meterologiche
avverse)

SALA CONFERENCE E VIP LOUNGE IN ESCLUSIVA

La sala conference sara riservata per le presentazioni, la Vip Lounge verra attrezzata con

un’area dedicata al buffet. L’area esterna a Viilla Bottini, salvo condizioni meteo averse,

sara ampliata e l'evento proseguira con la cena standing a buffet con menu d’eccellenza
che sara personalizzato e definito.

Open bar cocktail attivo per tutta la duratadell’evento con postazioni di
somministrazionevini e cocktail.

(I
(UL




ACCOGLIENZA OSPITI ALL’ARRIVO 3. CENA

Tutti gli ospiti saranno attesi al parcheggio dedicato (a qualche minuto a piedi dalla
Villa) dal servizio accoglienza e da alcuni cosplayer. Un fotografo dedicato sara
disponibile per realizzare scatti esclusivi all’arrivo, offrendo agli ospiti un’accoglienza

memorabile in perfetto stile Comics&Games.

SALE A DISPOSIZIONE DALLE ORE 19.00

La Villa sara a disposizione degli ospiti che potranno sorseggiare un aperitivo in attesa che

la serata entri nel vivo.

e Palco attrezzato Ledwall per proiezioni e presentazioni
e Platea da 100 posti seduti

e Regia tecnica dedicata audio, video e luci

PRODUZIONE FOTO E VIDEO

Un team composto da fotografo e videomaker dedicati seguira evento




CENA E OPEN BAR

La serata proseguira entrando nel vivo dell’evento serale, la Vip Lounge sara riservata in
esclusiva e ampliata all’esterno (salvo condizioni meteorologiche) con un’area dedicata
all’allestimento del buffet per la cena, creando un ambiente elegante e curato.
L’allestimento sara pensato su misura per offrire agli ospiti un’atmosfera raffinata e

accogliente nel contesto piu esclusivo della manifestazione

STAFF E SICUREZZA

Un team completo di professionisti sara a disposizione per tutta la durata dell’evento:

@ Hostess per accoglienza ospiti

@ Camerieri per servizio catering

@ Baristi professionisti per 'open bar

@ Personale di sicurezza per gestione accessi e tutela dell’evento

@ Coordinamento operativo per garantire fluidita e successo della serata
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3. CENA

L'aperitivo di benvenuto si svolgera presso la Vip Lounge dalle 19:00 con
beverage premium e selezione di finger food. Saranno allestite delle

postazioni di somministrazione vini, cocktail e food. L’open bar sara

disponibile per tutto il corso dell’evento.

L’area esterna a Viilla Bottini sara ampliata e l'evento proseguira con la
cena standing a buffet con menu d’eccellenza che sara personalizzato
e definito. Open bar cocktail attivo per tutta la durata dell’evento

con postazioni di somministrazione vini e cocktail.



4. EXTRA

FOTOGRAFO A DISPOSIZIONE PER TUTTA LA DURATA DELLA MANIFESTAZIONE

Per tutta la durata della manifestazione un fotografo sara a disposizione

per immortalare i momenti piut emozionanti e significativi.

COMUNICAZIONE

Fornitura quotidiana di immagini in alta risoluzione delle attivita in programma all’interno dello
spazio per utilizzo in ambito digital & social PR e a scopo redazionale sui canali di
comunicazione e sulla stampa. Possibilita di annunciare e comunicare la partnership con

redazionali e attraverso i canali social.
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28 ottobre 2026 - 1" novembre 2026

Grazie per |'attenzione

PROPOSTA CONFIDENZIALE DI NATURA RISERVATA

DI PROPRIETA DI M4G. L'AZIENDA A CUI VIENE PRESENTATA
TALE PROPOSTA E D'ACCORDO A PROTEGGERE LA
CONFIDENZIALITA DI TUTTE LE INFORMAZIONI CONTENUTE
IN QUESTO DOCUMENTO, ECCETTO PER GLI USI CONSENTITI
DALLA LEGGE. REGOLAMENTI GOVERNATIVI O PER ORDINE
O DECRETO DI QUALSIASI CORTE DI GIURISDIZIONE
COMPETENTE.

M4G
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